Coding & Robotik URSBoOT RSULIVEN

URSBOT fernsteuern
Material: URSBOT, 2 Micro:Bit, Usb-Kabel, 1 Batteriebox, Laptop

e Kopiere den Link und fiige ihn in Google Chrome ein.
Link:
https://makecode.microbit.org/S69725-47369-94401-61656

e Klicke auf Anmelden = Continue with Microsoft 2 Melde dich mit
deinem Schulmailkonto an ,

e Verwende den Browser Google Chrome (wichtig fur die Verbindung  Abbildung 1 UrSBOT fernsteuern (Materi-
2um MiCFO:Bit) alien), M. Schlager

Ubung: UrsBOT fernsteuern

Baue zwei Programme mit diesen Programmbausteinen. Lade diese auf je einen Micro:bit und teste
deine Fernsteuerung. Wahle eine Zahl fiir die Funkgruppe. Achte darauf, dass niemand die gleiche Funk-
gruppe wie du hast.
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Abbildung 3 Remote Control Blockprogrammierung Makecode

Abbildung 2 Remotecar Blockprogrammierung Makecode
Ubung: URsBOT durch einen Parcours steuern
Material: URsBOT, 2 Micro:Bit, usb-Kabel, 1 Batteriebox, Verkehrskegel, Laptop

e Erstelle mit den Verkehrskegeln z. B. eine Slalomstrecke und steuere den URSBOT moglichst schnell
durch die Verkehrskegel.

Viel Erfolg beim Programmieren!

Sr. Angela Schlager, MSc BEd 1 Digitale Grundbildung


https://makecode.microbit.org/S69725-47369-94401-61656

